Historien om det

gamle slot, -
(Laerervejledning) v

Det var en kold og bleesende Halloween-aften. Manens skaer lavede
lange skygger i market. [KLASSETRIN] fra [SKOLENS NAVN] skulle pa

skolens arlige Halloween-lgb pa det gamle slot, der 13 lige ved siden

af skolen. Alle bgrn kom forklaedt som hekse, varulve, spggelser og
andre uhyggelige vaesner. Med pandelamper og lommelygter taendt,
gik [NAVN1], [NAVN2], [NAVN3], [NAVN4], [NAVNS5] og resten af
klassen spaendte af sted mod den fgrste post. Kortet viste, at den var
gemt dybt inde i den bagerste del af slottet. "Pas nu pa!" rabte
[NAVNG6], da [NAVN7] naesten snublede over en stor sten. De var
[antal bern i jeres klasse] barn i alt, og alle havde faet udleveret et
kort over slottet og slotspladsen. Men noget virkede anderledes
denne aften. Kortet fgrte dem ikke, som det plejede, til post 1 ved
det gamle tarn. | stedet stod der kun én besked: "Find det glemte
klasselokale... fgr det finder jer." "Det glemte lokale?" spurgte
[NAVNS]. "Hvad betyder det?" "Det er sikkert bare en del af legen,"
sagde [NAVN9], men stemmen rystede lidt. De fulgte kortet dybere
ind i slottet, og pludselig stod den dér. En gammel, faldefaerdig
gitterder deekket af mos og marke. Gitteret hang i haengslerne og

knirkede, da det i en langsom bevaegelse gik op.
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"Skal vi ga ind?" spurgte [NAVN10]. Ingen svarede. [NAVN11] tog mod
til sig og gik feorst. En efter én fulgte de andre efter: [NAVN12],
[NAVN13], [NAVN14], [NAVN15]... Inde i lokalet var alt deekket af stgv
og spindelvaev. Der hang gamle tavler med kradset skrift, og pa
veeggen stod der med rgdt: "En gang elever, altid elever..."

"Hvad betyder det?" spurgte [NAVN16] og sa nervest rundt.

Pludselig lad der en skrap lyd. Som en stol, der blev skubbet hen over
gulvet. Men ingen af bgrnene havde rgrt noget. "Der var nogen!"
rabte [NAVN17]. "Vi skal ud herfra!" sagde [NAVN18], men da de Igb
mod dgren, var den... 1ast. Bag dem begyndte gamle skoleklokker at
ringe. "DIIING DONG... DIIING DONG..." "Vi er fanget!" gispede
[NAVN19]. [NAVN20] fandt en gammel bog pa laererpulten. "Her star
noget: For at undslippe, ma | navne jeres navne hgjt og i kor."

De samlede sig hurtigt, og én efter én begyndte de at rabe hinandens
navne: "[NAVN1]! [NAVN2]! [NAVN3]!..." og sa videre, helt op til
[SIDSTE NAVN | KLASSEN]. Da det sidste navn blev rabt, begyndte
vaeggene at ryste. En vind susede gennem lokalet, og deren sprang
op med et brag! De lgb ud i mgrket og tilbage mod skolen, og f@rst
da de stod pa skolens asfaltbane igen, stoppede de op og sa pa
hinanden. "Var det en leg... eller...?" sagde [NAVN21].

Ingen svarede.

| deres haender |a stadig den gamle bog og pa sidste side stod:

"Tak for jeres navne. Vi ses igen... til naeste Halloween."
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